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Adresa výukových videí:    https://www.kidscodr.sk/kurzy/6-scratch-quest 

1. Dav mačiek – zadanie: 

 
 

Dav mačiek - postup: 

1. Pozadie nastavíme na „blue sky“. 

2. Postavička mačky sa po kliknutí na zelenú vlajku ukáže a bude stále opakovať 2 činnosti: naklonuje 

sa a skočí na náhodnú pozíciu. 

3. Každý klon spraví 10 krokov dopredu a po 1 sekunde sa zruší.  

 

Dav mačiek - riešenie: 

postavička mačky:        pozadie: 
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2. Padajúce balóniky – zadanie: 

 
 

Padajúce balóniky – postup: 

1. Postavička balónika po kliknutí na zelenú vlajku pôjde na pozíciu do stredu horného okraja plochy 

a skryje sa. 

2. Balónik bude stále opakovať tieto činnosti: zmení kostým na náhodný od 1 do 5. Naklonuje sa. 

Počká menej ako sekundu. 

3. Každý klon balónika sa ukáže. Potom bude meniť svoju y-ovú pozíciu o -5 a to až pokiaľ táto y-ová 

pozícia nebude menšia ako -180 (dolný okraj plochy). Po narazení na dolný okraj plochy sa klon 

zmaže. 

 

Padajúce balóniky – riešenie: 

postavička balónika: 
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3. Chyť ma – zadanie: 

 
 

Chyť ma – postup: 

1. Nastavíme pozadie „desert“ a nakreslíme ešte jedno pozadie „koniec“, ktoré bude celé biele 

a v strede bude nápis „Chytil som ťa“ 

2. Postavička mačky po kliknutí na zelenú vlajku sa ukáže, zmení pozadie na „desert“, asvoju veľkosť 

nastaví na 100%, natočí sa smerom vpravo, skočí na pozíciu do ľavého dolného rohu plochy, nastaví 

otáčanie na vľavo-vpravo. 

3. Potom bude opakovať, až kým sa nedotkne myši tieto činnosti: dopredu 5 krokov, natoč sa smerom 

k myši. 

4. Po dotknutí myši sa skryje, zmení pozadie na „koniec“ a všetko zastaví. 

5. Postavička mačky bude vykonávať po kliknutí na zelenú vlajku ešte aj druhý proces: vynuluje 

premennú čas a stále bude opakovať: čakaj 1s, zmeň čas o 1, zmeň veľkosť o 10%. 

 

Chyť ma – riešenie: 
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4. Ping pong – zadanie: 

 
 

Ping pong – postup: 

1. Postavička „Button2“ pôjde najprv na pozíciu do stredu dolného okraja plochy. Potom bude stále 

nastavovať svoju x-ovú súradnicu  na x-ovú súradnicu myši. 

2. Každá postavička „Ball1“, „Ball2“, „Ball3“po kliknutí na zelenú vlajku pôjde na pozíciu do stredu 

horného okraja plochy a natočí sa dole. 

3. Potom bude stále opakovať: posun o 10 krokov, ak narazí na okraj, tak sa odrazí, ak sa dotkne 

postavičky „Button2“ tak sa posunie o -10 krokov a náhodne sa natočí od -60 po 60. 
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5. Hod kockou – zadanie: 

 
 

 

Hod kockou – postup: 

1. Vytvoríme si postavičku „kocka“ ktorá bude mať rozmer 300x300 pixelov a 6 kostýmov podľa 

obrázku.  

2. Postavička kocka po kliknutí na zelenú vlajku pôjde do stredu plochy, nastaví si veľkosť na 75% 

a nastaví premennú „padla6“ na hodnotu 0. 

3. Postavička kocka po stlačení klávesy medzerník najprv nastaví premennú „padla6“ na hodnotu 0 

a potom bude 100-krát opakovať nasledujúce úkony: 

a. Nastaví premennú „Hod kockou“ na náhodné číslo od 1 po 6. 

b. Zmení kostým na taký, aké číslo je v premennej „Hod kockou“. 

c. Ak je v premennej „Hod kockou“ číslo 6, tak zmení premennú „padla6“ o 1. 

 

 Hod kockou – riešenie: 
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Adresa výukových videí:    https://www.kidscodr.sk/kurzy/6-scratch-quest 

6. Mačka v labyrinte 

 
 

Mačka v labyrinte – postup: 

1. Okrem postavičky mačky pridáme aj postavičku „Labyrint“. 

2. Postavička mačky po kliknutí na zelenú vlajku nastaví svoju veľkosť na 10%, pôjde do stredu 

plochy, nastaví si farbu pera na modrú. Potom dá pero dolu, zmaže plochu a stále bude opakovať 

posun o 1 krok. 

3. Po každom posune o 1 krok sa mačka opýta, či sa dotkla postavičky „Labyrint“. Ak áno, cúvne o 1 

krok a otočí sa o náhodný uhol od 0 do 360 stupňov. 

Mačka v labyrinte – riešenie: 
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7. Streľba z kuše - zadanie 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Streľba z kuše - postup 

1. Nakreslíme si postavičku „kuša“ podľa predlohy s rozmermi 125x125x pixelov. Stred kostýmu jej 

nastavíme na jej ľavý koniec.  

2. Postavička „kuša“ po kliknutí na zelenú vlajku nastaví svoju veľkosť na 75%, pôjde do stredu 

ľavého okraja plochy a stále bude opakovať natočenie sa ku kurzoru myši. 

3. Nakreslíme si postavičku „šíp“ podľa predlohy s rozmermi 150x40x pixelov. Stred kostýmu jej 

nastavíme do jej stredu.  

4. Postavička „šíp“ nastaví svoju veľkosť na 505, pôjde na tú istú pozíciu ako postavička „kuša“. 

Potom bude stále opakovať tieto úkony: 

a. Natočí sa ku kurzoru myši. 

b. Ak je stlačené tlačidlo myši, naklonuje sa. 

5. Klon sa bude posúvať o 10 krokov, kým sa nedotkne okraja plochy, po dotyku sa zruší. 

 

Streľba z kuše - riešenie 
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Adresa výukových videí:    https://www.kidscodr.sk/kurzy/6-scratch-quest 

8. Kreslíme vločky – zadanie: 

 

 
 

Kreslíme vločky – postup 

1. Pozadie si nakreslíme úplne čierne. Postavičku mačky zmeníme na postavičku snehuliaka. 

2. Snehuliak po kliknutí na zelenú vlajku zmaže plochu, nastaví farbu pera na bielu a 70-krát 

vykoná blok „Vločka“ 

3. Blok „Vločka“ je postupnosť takýchto úkonov: 

a. Vypne pero, skočí na náhodnú x-ovú súradnicu od -220 po 220 a na 

náhodnú y-ovú súradnicu od -160 po 160. Potom pero zapne. 

b. Nastaví hrúbku pera na náhodnú hodnotu od 1 po 3. 

c. Nastaví  premennú „veľkosť“ na náhodné číslo od 5 do 20. 

d. 12-krát zopakuje dopredu o hodnotu v premennej „veľkosť“, vzad o hodnotu 

v premennej „veľkosť“, vpravo o 360/12. 

 

Kreslíme vločky – riešenie: 
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Adresa výukových videí:    https://www.kidscodr.sk/kurzy/6-scratch-quest 

9. Šetrič obrazovky - zadanie 

 

 
 

Šetrič obrazovky – postup 

1. Postavička mačky sa skryje, zmaže plochu a zapne pero. 

2. Potom bude stále opakovať tieto úkony: 

a. Nastaví náhodnú hrúbku pera od 2 do 5. 

b. Bude sa kĺzať 0.5 sekundy na náhodnú x-ovú súradnicu od -240 po 240 a na náhodnú y-ovú 

súradnicu od -180 po 180. 

c. Po skončení kĺzania zmení farbu pera o 10. 

 

 

Šetrič obrazovky – riešenie 
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10. Guličky vo farebnej kocke - zadanie 

 

 
 

Guličky vo farebnej kocke – postup 

1. Nakreslíme si postavičku „Ohrada“ s rozmermi 350x350 pixelov podľa predlohy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Pridáme ďalšiu postavičku „Ball“ z knižnice. Odstránime jej posledný fialový 

kostým. Ostatné kostýmy premenujeme, aby sa volali „žltá“, „modrá“, „ružová“, 

„zelená“. 

3. Postavička „Ball“ po kliknutí na zelenú vlajku sa skryje, skočí do stredu plochy 

a 10-krát sa naklonuje. 

4. Každý klon sa ukáže a bude stále opakovať tieto úkony: 

a. Dopredu 10 krokov. 

b. Ak sa dotkne zelenej farby, zmení kostým na „zelená“. 

c. Ak sa dotkne modrej farby, zmení kostým na „modrá“. 

d. Ak sa dotkne ružovej farby, zmení kostým na „ružová“. 

e. Ak sa dotkne žltej farby, zmení kostým na „žltá“. 

f. Ak sa dotkne steny, pôjde vzad o 10 krokov a otočí sa náhodne od 0 po 360 stupňov. 
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Guličky vo farebnej kocke – riešenie 

 

 

 


